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Prozado (a) professor (a),

Sofa bem-vindo (a) a este novo desaffio em trocar experibneias, de
aphendiyagem e de conhecimento em um curso semipresoncial sobre a temdtica
“Redacdo Matemdtica na prdtica pedagégica”. O curso tem duragdo de 120
horas, presencial e a disténcia, por meio da plataforma leodle durante
thés meses. Nesta modalidade vocé tem o compromisso com sua
aphendiyagem, vs enconthos presenciais acontecerdo uma ve3 por semand, 2
durante a semana vocé faz o seu tempo, estabelece suas metas para
nealizacdo das atividades no ambiente de aprendizagem lvodle. O objetivo
lprnincipal desse curso de formagdo é contrubuin coma sua prdtica docente
leara se envolver no mundo da leitura e da eschita da Matemdtica ¢ discutin
a importdncia do wuso da redacdo Matemdtica na prdtica pedagégica,
nessaltando sua aplicabilidade ¢ potencialidade, utiliando a Informdtica
como uma ferramenta para o aprendizado. Qualquer diwida estarel a sua

Stelamara Souza Pereira




Avaliacio-

Para receber o cortificado o cursista deverd obter nota minima 7,0 nas
atividades o frequéncia minima de 75% nas atividades presenciais e a
istdncia

d nota final obtida no curso serd composta por 40% de atividades a

distancia 2 60% pon atividades presenciais.



Apresentacio

Este material é o produto educacional de uma pesquisa de dissertagdo do Programa de
Mestrado Profissional do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias,
Campus Jatai. Tem o objetivo de desenvolver um trabalho com professores do ensino
fundamental sobre novas possibilidades de comunicacédo, destacando a redacdo Matematica,
por meio de histérias em quadrinhos, carta e didrio, como estratégias de ensino na préatica
pedagogica, permitindo que os alunos explorem os contetdos matematicos, que tenham a
capacidade de se expressarem, que se auto avaliarem e que compreendam os significados dos
conceitos estudados nas aulas de Matematica, como constam dos Pardmetros Curriculares

Nacionais - PCN,

Falar sobre Matematica, escrever textos sobre conclusdes, comunicar resultados,
usando ao mesmo tempo elementos da lingua materna e alguns simbolos
matematicos, sdo atividades importantes para que a linguagem matematica nédo
funcione como um cédigo indecifravel para os alunos. (BRASIL, 1997b, p. 46)

Com isso, 0 curso tem a perspectiva de levar o docente a novas concepgdes de ensinar
Matematica, de aliar teoria e pratica na constru¢cdo do conhecimento e de integrar as
Tecnologias digitais como ferramentas de apoio pedagdgico, proporcionando um trabalho de
interacdo com os sujeitos envolvidos.

Serdo apresentadas algumas sugestdes de planos de unidade semanais (presenciais e a
distancia), bem como algumas possibilidades de ferramentas tecnoldgicas, para trabalhar a

leitura e a escrita, e 0s tutoriais de apoio para os seus trabalhos.
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Planos de Unidade

Plano de Unidade 1

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
1° momento (presencial) 2° momento (a distancia)
12 semana
Assunto Apresentacédo do curso, questionario, oficina do ambiente de
aprendizagem Moodle
Objetivos v Compreender as ferramentas v Compreender as ferramentas do

do

aprendizagem Moodle;

ambiente de
v/ Reconhecer a importancia

das tecnologias digitais

como recurso pedagdgico.

ambiente  de  aprendizagem
Moodle;
v’ Refletir sobre o papel do

professor frente as tecnologias

digitais.

Procedimentos

Apresentacdo do curso de
oficina  da
Moodle(Ver

formacdo e
plataforma

Tutorial mddulo 3)

Construcdo do perfil do professor

na plataforma Moodle

Sugestdes de | BARRETO, Raquel Goulart. As politicas de formagdo de

Leitura professores. In: BARRETO, Raquel Goulart. Formacdo de
professores, tecnologias e linguagens. Sdo Paulo: Loyola, 2002.
Cap. 3. p. 110-118.

Recursos Datashow e pastas com material para anotacao.

Utilizados




Plano de Unidade 2

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
3° momento (presencial) 4° momento (a distancia)
2% semana
Assunto Tecnologia na Educagéo
Objetivos v Refletir sobre o uso das tecnologias na educagao;

v' Conhecer outras ferramentas de edicdo de textos;

v’ Propiciar aos docentes explorar ferramentas de editores de textos.

Procedimentos

Discussdo do  video  sobre
tecnologias:

https://www.youtube.com/watch?v
=HDOogh8Wp9M  diante  das
praticas do professor em sala de
aula e oficina sobre ferramentas de

editores de textos (Google Drive).

Producdo de texto referente a leitura
sugerida, em grupo, dentro do Google

Docs.

Sugestdes de

Leitura

BARRETO, Raquel Goulart. As
politicas de  formacdo  de
professores. In:  BARRETO,
Raquel Goulart. Formacédo de
professores, tecnologias e
linguagens. Sdo Paulo: Loyola,
2002. Cap. 3. p. 110-118.

VALENTE, José Armando. Anélise
dos diferentes tipos de softwares
usados na Educacdo. In: VALENTE,
José Armando (Org.). O computador
na sociedade do conhecimento.
Campinas, SP: Nied, 1999. Cap. 4, p.
81-85.

Recursos
Utilizados

Datashow e computadores com internet




Plano de Unidade 3

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
5° momento (presencial) 6° momento (a disténcia)
32 semana
Assunto Tecnologia na Educagéo, Escrita e Leitura na Matematica, Historias
em Quadrinhos
Objetivos v" Refletir sobre o uso das [v" Compreender a importancia da

tecnologias na educacao;
v" Explorar 0 software
Hagaqué;
v' Compreender a importancia
da

Matematica;

leitura e da escrita na

v Identificar os elementos pré-

textuais e 0s elementos
matematicos em uma HQ;

v Motivar os professores a

criar, a debater e a inovar as

sequéncias didaticas,

voltadas para 0 ensino-

aprendizagem.

leitura e da escrita na

Matematica.

Procedimentos

Discussdo dos textos referente
ao encontro anterior e sobre a
oficina “Histdrias

Quadrinhos (HQ) utilizando o

€m

software Hagaqué”

Interacdo e discussdo dos textos
referente a0 tema no forum da
plataforma Moodle, construgéo e
de
didatica® utilizando as HQ como

aplicacao uma sequéncia
instrumento de leitura e de escrita

nas aulas de matematica.

'Para a construcio das sequéncias didéticas foi solicitado aos participantes que realizassem os trabalhos em

grupos, se dividindo por séries que atuavam.



Sugestdes  de | Tutorial Hagaqué

Leitura
BARBOSA, Kelly C. Betereli A.; NACARATO, Adair Mendes;
PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de matematica
revelando crencas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periddico do Mestrado em Educagdo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.

Recursos Computadores com software Hagaqué instalado

Utilizados




Plano de Unidade 4

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
11/09/2014 a 7° momento (presencial) 8° momento (a disténcia)
18/09/2014

Assunto Tecnologia na Educacéo, Escrita e Leitura na Matematica

Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagéo;

v Incentivar a importancia da leitura e da escrita na pratica
pedagogica.

Procedimentos | Palestra com o  tema | Mediagdo da pesquisadora nas
“Tecnologias na  pratica | eventuais duvidas das sequéncias
pedagdgica, leitura e escrita na | didaticas produzidas pelos
Matematica”. docentes.

Sugestbes  de

Leitura

Recursos Datashow

Utilizados




Plano de Unidade 5

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
90, 11°, 13°momento 100, 12°, 14° momento (a
5a1 62e 72 A e am .
(presencial) distancia)
semana
Assunto Leitura e Escrita Matematica por meio de cartas e diarios
Objetivos v" Contribuir e refletir sobre as sequéncias didaticas com HQ,

desenvolvidas pelos participantes;

v Identificar os elementos pré-textuais de uma carta e de um diario;

v" Verificar as potencialidades e limitagBes das cartas e diarios na

Redacdo Matematica;

v' Compreender a importancia do pensamento matematico na

producdo da carta e do diario.

Procedimentos

Apresentacdo e discussao de
uma sequéncia didatica para

ser aplicada em sala de aula

Oficina: Producgéo individual

Interacéo nos foruns

Construcdo e aplicacdo de uma

sequéncia  didatica  utilizando

cartas e diarios como instrumento

de cartas e de diarios | de leitura e de escrita matematica
envolvendo as aulas
ministradas pelos docentes,
destacando 0  pensamento
matematico.
Sugestbes  de | BARBOSA, Kelly C. Betereli A.; NACARATO, Adair Mendes;
Leitura PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de matematica
revelando crengas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periddico do Mestrado em Educacédo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.
Recursos Computadores
Utilizados




Plano de Unidade6

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
15°,17° e 19°momento 16°,18° e 20°momento (a
82, 92e 102 . oA
(presencial) distancia)

semana

Assunto Tecnologia na Educagdo, Escrita e Leitura na Matemaética, Histérias
em Quadrinhos

Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagdo;

v Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia
didética;

v Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;

v' Refletir sobre a importancia da HQ no processo de ensino-
aprendizagem.

v Identificar as potencialidades e limitacdes das HQ no ensino de

Matematica.

Procedimentos | Apresentacdo e discussdo dos | Interacdo por meio dos foruns
resultados das aplicacfes das | (davidas e sugestdes)
sequéncias didaticas com HQ,

realizado pelos participantes.

Sugestbes  de

Leitura

Recursos Datashow

Utilizados




Plano de Unidade 7

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
21° e 23° momento o
30/10/2014 a ) 22° e 24° momento (a distancia)
(presencial)
13/11/2014
Assunto Tecnologia na educacéo, escrita e leitura na Matematica, cartas e
diarios
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagdo;

v' Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia

didatica;

v’ Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;

v" Refletir sobre a importancia da producdo de cartas e registros nos

diarios no processo de ensino-aprendizagem.

v Identificar as potencialidades e limitacOes das cartas e diarios no

ensino de Matematica.

Procedimentos

Apresentacdo e discussdo dos
resultados das aplicacdes das
didaticas

sequéncias com

cartas e diarios, realizados

pelos participantes.

Encerramento do curso, com
interacdo e discussdo dos eixos
abordados

tematicos na

formacéo de professores.

Interacdo por meio dos fdruns

(davidas e sugestdes)

Sugestbes  de

Leitura

Recursos
Utilizados

Datashow




Tutorial Plataforma Moodle

2.1. Ambiente virtual Moodle

O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) é um ambiente
virtual de aprendizagem que, segundo seu criador, Martin Dougiamas, trabalha com uma
perspectiva dindmica da aprendizagem em que a pedagogia socioconstrucionista e as acoes
colaborativas ocupam lugar de destaque. Nesse contexto, ocorre a interagdo dos cursistas,
permitindo a construcao/reconstrucdo do conhecimento. (SILVA, 2011)

Aqui vocé acompanhara 0s primeiros passos para acessar a plataforma Moodle, esteja

a vontade para clicar e participar, qualquer divida comunique ao professor.

2.2. O primeiro- acesso-

e Acesse 0 site www.stelamara.pro.br, em seguida cliqgue em MOODLE

€ = C [ wwwstelamaraprobr
325 Aphcativos J° Instituto Federalde . () SELEM - Semindrio... i Coneurses! IF [ VIEPMEM - Curtiba [ Simpésio Nacionals... [ EBRAPEM (T XU Encontro de Pesq... 7] TV Escolax Matemd... [E] O GEOGESRA | Sie ..

Acesse o Curso Redagdo Matematica

mm) Thoodle

e Abrird a seguinte pagina:


http://www.stelamara.pro.br/

« C' [ stelamaraprobr/moodlel/

i Aplicativos T Instituto Federal de SELEM - Semindrio T5° ConcursosTF [ T] VIEPMEM - Curitiba [ ] Simpésio Nacional s... [*) EBRAPEM () I Encontro de Pesq... || TV Escola : Mate

Prof.? Stelamara Souza

Navegagdo Cursos disponiveis

Calendario
Pagina inicial Redacdo Matematica como estratégia < agosto 2014 >
Cursas de ensino na pratica pedagogica -
Professor: Stelamara Souza Pereira

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

12
3 4 5 6 7 8 9
01 12 13 14 15 s
1718 19 20 1 2 B
24 25 26 27 18 29 30
3

Vocé ainda ndo se identificou (Acesso)
Tnoodle

e Clique no curso: Redacdo Matematica como estratégia de ensino na préatica

pedagogica, aparecera uma pagina para preencher login e senha que inicialmente sera
0 seu CPF em ambos. Clique em acesso.

Retornando a este site?

Acesse aqui, usando seu usuario e senha
(O uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador)

Mome de usuario ||

Senha | Acesso -

Lembrar usuario
Esqueceu o seu usuario ou senha?

Alguns cursos podem permitir o acesso a visitantes

Acessar como visitante

Vocé ainda néo se identificou

Pagina inicial
e Em seguida inscreva-se no curso.

Essa € a interface da sua pagina inicial, cada semana sera atualizada novas atividades,
fique atento nas atividades e comentar as atividades dos demais colegas de curso.



- C' [} stelamara.pro.br/moodiel/course/view.php?id=3 o=

Aplicativos = Instituto Federal de... (1 SELEM - Seminario... - ConcursosIF [T] VIEPMEM - Curitiba [ ') Simpésio Nacionals.. [*) EBRAPEM () XIlEncontro de Pesq.. || TV Escola: Matema.. [@) O GEOGEBRA|Sitev..  »

R3D4CA0 M4T3MAT1C4 Pesquisar nos Fu

® Minha pagina inicial Pesquisa Avancada (3)

Navegacdo

) Paginas do site
» Meu perfil

¥ Curso atual

Ultimas noticias =

(Nenhuma noticia publicada)

¥ Redagiio Matematica
» Participantes

b Geral

Proximos eventos =

LI Conhecendo outras
ferramentas
quinta, 4 setembro, 16:15

b 13 Semana -
Conhecendo o
ambiente

Calendario.
b 2% Semana - Novo evento...
Tecnologia na |
Educacao ? . e
G Prezado (a) Cursista, Atividade recente O

P Meus cursos

Atividade desde quinta, 28

Administracio o] Seja bem-vindo (a) a este novo desafio em trocar experiéncias, de aprendizagem e de agosto 2014; 20:43
conhecimento em um curso semiprs ial sobre a ati daga atica na Relatério completo da
¥ Administracao do curso pratica pedagogica”. O curso tem duragao de 120 horas, presencial e a distancia, por meio atividade recente
Notas da plataforma Moodle, durante os meses de agosto a novembro de 2014. Nesta modalidade
» Banco de questdes vocé tem o compromisso com sua aprendi; 3 0s encontros pr iai &0 uma :Iéor\‘/]a"s‘:mensagens ne
vez por semana, e durante a semana vocé faz o seu tempo, estabelece suas metas para i )
~ Mudar papel para... realizagdo das atividades no ambiente de aprendizagem Moodle. O objetivo principal desse E!:-:Iaalvr:(l)ela ¢ REARCI0:47

curso de formagao é envolver vocé professor no mundo da leitura e da escrita da

& Retomar a0 meu papel T & Sy i 3 T PP
Matematica para discutir a importancia do uso da redagdo Matematica na pratica
i o licabilidad ialidad, il

"Re: Questionamento”

normal 3
p r sua ap ep 3 do a Informatica como Valdenilton 28 Ago, 20:50
) Minhas configuracdes de uma ferramenta para o aprendizado. Qualquer duvida estarei a sua disposigao. Rodrigues Valadio
perfil "Re: Ouestionamento" 2

Bons estudos!!!!



Tutorial Google Drive

O Google Drive é um servico de armazenamento de arquivos
disponibilizado pelo Google, em que vocé pode compartilhar os arquivos com outros
usuarios, e ainda visualiza-los ou edita-los em qualquer instante por aplicativo adicionado a
sua conta. Além disso, o servico oferece 5 Gb grétis para vocé trabalhar seus projetos ou
atividades em grupo. Nesse espaco sera apresentado algumas dicas para editor de textos no
Google Drive.

Primeiramente, € necessario que vocé seja vinculado a uma conta de e-mail no

www.gmail.com. Em seguida,

Clique em aplicativos

Go gle “ B2 testeprof2014@gmail.com +
Gmail ~ C Mais
: : g o
L Principal 225 Social ¥ Promogies +
Entrada (3) +Voce Pesquisa YouTube
Equipe do Gmail Melhore sua organizagao com a Caixa de entrada do Gmail - Ola. Teste A Caixa de en
Com estrela
Enviados Equipe do Gmail Trés dicas para aproveitar o Gmail ao maximo - Ol Teste Dicas para aproveitar o Gma ' ‘ T
Rascunhos / E
Viaie Equipe do Gmail 0 melhor do Gmail, onde vocé estiver - Ola, Teste Tenha o aplicative oficial do Gmail Os ke
Maps Play Moticias
® Toste a 0GB (0%) de 15 GB usados ©2014 Google - Termos e Privacidade
| M & B
Gmail Drive Agenda
Mais

Clique em Drive

Abrird em sua tela a interface abaixo:

Go g[e “ i testeprof2014@gmail.com ~

Drive O]

WMeu Drive
S :
TiTuLo

| ~meuDrive
[ Nova pasta

Compartilhados comigo

° e

PROPRETARID ULTMA MODIFICAGAD

B Nova pasta eu 17:42 eu

Com estrela

Recertes

Lixeira

Mais ~

Cl Instalar o Google
Drive para

computador

Ao clicar no botzdo IEZM abrira uma nova janela com diversos aplicativos


http://www.gmail.com/

B e

B oocumene
9 Apresentacdo
Planilha
B romuano

G oecerno

organizador de arquivos

% Documento Editor de texto
] Apresentacdo Apresencao de slides
Editar Planilhas
z=] Planilha
Aplicativo para desenho
n Desenho

Nesse curso iremos conhecer especificamente os aplicativos

€
é Documento | Apresentagio

v" Google Documento

Nesse aplicativo qualquer modificacdo realizada no documento, 0 mesmo seré salvo
automaticamente.

H Documento sem tftulo ] l testepror2014@gmail com ~

Arquivo  Editar  Visualizar Inserir Formatar Ferramentas Tabela Complementos Ajuda  Salvando.. Comentarios 6 Gompartilhar

[ e ? 100% -~  Textonor.. - Arial - 1M1 - B 7 U A

- GD

1= - Mais - - A
2 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

B

6

18 19

e Clique em Documento sem titulo para renomear o arquivo

Documento sem titulo ]
Arquivo  Editar Visualizar Inserir  Formatar

e Digite 0 nome do documento e cliqgue em OK

Renomear documento

Insira um nome para o novo documento:

‘ [Documento sem fitulo

“ Gancelar




Comentarios

A P .. . 8 compartilhar
e \Vocé podera adicionar ou ainda com outras pessoas 0 Seu

documento, clicando nos icones.

v Google Apresentacdo

e Escolha um modelo e cliqgue em OK

Escolher um tema

Claro simples Preto simples Gradiente claro Gradiente escuro

Suigo
Moderno Plancs de aula

[ B AP

Titulo Holafote

Tamanho do slide:  Widescreen 16:9 &

Importar tema

“ Cancelar v/ Mostrar nas novas apresentagdes

e Essa é a interface pronta para comecar a ser editada, ndo se esqueca de nomear o
arquivo.

Apresentacéo sem titulo || testepref2014@gmail.com ~
Arquivo  Editar  Visualizar Inserir  Slide Formatar Organizar Ferramentas Tabela Ajuda  Todas as alteracdes foram sal 3 Apresentar ~  Comentirios
+ - e o~ e K& ™ G-\ - B Panodefundo Layout- Tema.. Transicdo. A

Clique para adicionar um
titulo

Clique para adicionar uma legenda

Clique para adicionar anotagdes



O que € Hagaque?

O Hagaqué é um software educativo, que permite explorar a linguagem escrita,
possuindo um banco de imagens, com cenarios, personagens e outros recursos que
possibilitam o aluno a usar sua imaginacdo em diversas areas do conhecimento, foi
desenvolvido de modo a facilitar a criacdo das Historias em Quadrinhos, auxiliando o
professor no processo de ensino-aprendizagem em disciplinas de Lingua Portuguesa,

Ciéncias, Matematica e outras.

Para instalar o software no seu computador, siga as seguintes instrucoes:

e Acesse 0 site http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10982 e clique no

link para fazer o download


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10982

Download: Hagaqué - Criador de Histérias em Quadrinhos

Atividade: 10282 - Download: Hagdqué - Criador de Histérias em Quadrinhos
Descricio: O HagaQué é um editor de histérias em quadrinhos a fim de ausiliar nas mais diversas disciplinas do ensino fundamenta

Este programa € resultado de uma proposta de dissertagdo de mestrado do Instituto de Computacio da Unicamp. Foi sendo
desenvolvido por Silvia Amélia Bin e Eduardo Hideki Tanaka, Sob a orientacdo da Profa. Dra. Heloisa Vieira da Rocha.

O HagdQué 1.05 foi um software distribuido gratuitamente através do site http://www.nied.unicamp.br/~hagagque e ndo pode ser
comercializado em hipétese alguma.

Clique aqui para fazer o download «

Disponivel nas areas de: COnline Download Ferramenta Portugués Professores Diversos Autoria

Clique no arquivo da pasta

B 10982 hqL.05_installrar - WinRAR (cépia de avaliagic)
Arquive  Comandos Favoritos  OpgBes  Ajuda

Adicionar Extrair Para  Testar Visualizar Excluir Localizar Assistente Informagées

ERRYE

Comentérios Protecio  SFX

&3]
Neme & Tamanhe Comprimide Tipo Meodificado CRC32
Folder
7457572 7.407.101  Application 06/07/201011:35  3A3BBA04

Selecione o idioma Portugués (Brasil), em seguida cliqgue em OK

-

Selecione o Idioma do Programa de Instalagao [&J

Selecione o idioma para usar durante a
Instalagdo:

| Portugués (Brasil) - |

[ oK ]| Cancelar |

Abriréd a janela para instalacdo, clique em Proximo
5 HagaQué - Programa de Instalagio @_Ié

Bem-vindo ao Programa de
Instalacdo do HagaQué

O Programa de Instalagdo ird instalar o HagadQué 1.05 no seu
computador.

Recomenda-se fechar todas as outras aplicagies antes de
continuar.

Clique em Préximo para continuar ou em Cancelar para
cancelar a instalagdo.

» [ Préximo > ] | Cancelar

Escolha a pasta de destino e clique em Préximo



15 HagaQué - Programa de Instalagdo

Escolha a pasta de destino
Onde devera ser instalado 0 HagdQué?

] 0 HagaQué serd instalado na seguinte pasta

Para continuar, clique em Préximo. Se desejar escolher uma pasta diferente. clique em
Procurar.

Program Files (x86)\HagaQue| Procurar.

Este programa necessita de pelo menos 23.5 MB de espago ef

[ < Anterior ][ Fraximo > ] [ Cancelar

e Escolha a pasta do menu Iniciar e clique em Proximo

5! HagaQué - Programa de Instalagio = 23—

Escolha a pasta do Menu Iniciar
Onde o Programa de Instalagio deve criar os icones de atalho do programa?

| Os atalhos do programa serdo criados na seguinte pasta do Menu Iniciar.

Para continuar, cligue em Priximo. Se deseja selecionar uma outra pasta, cligue em
Frocurar.

HagaGué| Procurar..

[ < Anterior ][ Préximo > ] [ Cancelar ]

e O programa esta pronto para ser instalado, para isso clique em Instalar
ﬁl HagaQué - Programa de Instalagéo l = i )

Pronto para Instalar

O Programa de Instalagio estd pronto pars comegar a instalar o HagaQué no ssu
computador.

Clique em Instalar para comegar a instalagéo, ou clique em Anterior se dessjar rever ou
alterar alguma das corfiguragdes.

Local de destino:
C:\Program Files {«86)\HagaCue

Pasta do Menu Iniciar:
HagdGué

< Artterior ][ Instalar ] [ Cancelar

e Aguarde a instalagdo

5 HagaQué - Programa de Instalagia

Instalando

Aguarde enquanto o Programa de Instalagso instala o HagaQué no seu
computador.

Extraindo arquivos.
C:\Program Fies §c86)\HagaGuethg 10.exe




e Ap0s instalado, o software podera ser utilizado.

Vamos conhecer
o software Hagaqué?

e Essa é a pagina do software Hagaqué

¥ Barra de figuras

= Barra de ferramentas de edic¢ao
) HagkQue - Nova Histéria _ =) X
Histér®s Ecitar Figuras Som Exibir Idioma Ajuda 1
| e 1
2L Barra de
O « Menu
By
Al>S
I \ Espacos para
Q| 0O
criagdo dos
. drinhos
als quadrin
Wl e
E OEEEEEE =N T G — 1~
0|lalele] JI\J L j@ A
Barra de Cores Pagina atua

O HagaQué permite trabalhar com figuras, textos, sons e tambem possui ferramentas
para desenhar formas geométricas simples (retas, retangulos e elipses). Existe um

conjunto de operagOes comuns localizadas na barra Ferramentas de Edi¢do que podem
ser utilizadas com estes elementos. S&o elas:

| Selecionar um elemento: muitas operagdes em figuras e textos exigem que eles sejam
-

selecionados. Para selecionar alguma coisa colocada em uma pagina da historia,



clique no botdo Selecionar, localizado na parte de baixo da barra de Ferramentas de Edicéo, e

em seguida no que se deseja selecionar.

A N .
Toda vez que o cursor do mouse for do tipo 7™, é porque vocé esta usando alguma forma de
selecao.
Na atual versdo do HagaQué, apenas um Unico elemento pode ser selecionado por vez. O

elemento selecionado sempre aparece entre bordas pretas tracejadas.

Cancelar selecdo: para cancelar uma selecdo, basta clicar no botdo Selecionar e em seguida

clicar em um local vazio da pagina.
Mover um elemento em uma pagina: para mover um elemento estd em uma pégina, basta
seleciona-la e manter o botdo esquerdo do mouse pressionado enquanto se movimenta o

mouse ou usar as setas do teclado enquanto o elemento estiver selecionado.

Apagar elemento: para apagar qualquer coisa em uma pagina, selecione-a e clique no

botdo de Apagar selecdo. Também podem ser utilizadas as teclas Delete e Backspace
do teclado para apagar qualquer elemento que esteja selecionado.
Se vocé apagou um elemento mas se arrependeu, pode utilizar a opcéo de Desfazer para fazer

com que ele retorne a historia.
| Recortar, Copiar e Colar: estas funcdes sdo semelhantes as encontradas
¥

% | m

elemento na area de transferéncia e apaga-lo, deve-se usar o Recortar, mas se for necessario

?| em praticamente todos os editores de texto e imagens. Para colocar um

apenas fazer uma ou mais copias de um elemento, sem apagar o elemento original, usa-se
o Copiar.

Normalmente, a operacdo de recortar ou a de copiar sdo a primeira etapa de uma operagéo
mais ampla, finalizada com o uso uma ou mais vezes da funcdo Colar.

Vale a pena notar que a area de transferéncia do HagaQué é separada da area de transferéncia
do Windows. Por isto, ndo é possivel colar alguma coisa que foi recortada ou copiada fora do

HagaQué e vice-versa.
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alguma coisa em uma pégina € seleciona-la e depois clicar com botdo esquerdo do mouse
sobre um dos quadradinhos pretos que aparecem sobre sua borda e manter pressionado o
botdo enquanto se movimenta 0 mouse.

Uma outra forma € usar os botdes de Aumentar e Diminuir da barra de Ferramentas de Edicéo

quando o elemento estiver selecionado.

Enviar para frente, Enviar para tras: quando existem dois elementos em uma

;_i‘_’_i

pagina, e estes elementos possuem uma area de intersecdo, pode-se alterar qual
elemento ficara na frente do outro usando-se os botbes de Enviar para frente e/ou Enviar para
tras.
Alternativamente, é possivel utilizar as teclas "F" e "T" no teclado para enviar um elemento
para frente ou para tras, respectivamente.
IMPORTANTE: pode ser necessario dar mais de um clique no botdo de Enviar para frente ou
no botdo de Enviar para traz, dependendo do numero de elementos que foram colocadas na
pagina e quando foram colocadas na pagina.

e Hatambém a barra de funces, veja abaixo as barras de historia, figura e som com

suas respectivas fungdes.

Abrir histéria<— —»Salvar historia
HictArna ﬂ
oyl 28
Sair
Comegar nova histéria < Imprimir €— > Publicar na internet
enario colorido personagem preto e branco —» Importar
figura

Eirira E

T L

Cenario preto e brancoJ —» Onomatopéia
Personagem colorido +—— — Baldo
Objeto colorido —— —» Objeto preto e branco
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.

e Abrir e salvar uma histéria

Gravar som

Importar som

Para salvar uma histdria sendo visualizada no HagdQué basta clicar no item Salvar historia do
menu Historia ou utilizar a tecla de atalho "Ctrl+S".

Se for a primeira vez que vocé estiver salvando uma historia ou se vocé clicou na opcéo
"Salvar como...", serd necessario escolher o nome do autor da historia, um titulo para a
historia e o local e nome do arquivo em que sera salva, como ilustra a tela na figura abaixo.
Caso contrério, a historia é salva com os dados ja existentes de autor, titulo e nome do

arquivo.

-
Salvar Histéria &J

. L. 1. Ezcolha nome de autor e titulo da histdria .
Autores dlSpOﬂIVGIS‘—‘ Autorles) 2| [Fitie " »Historias dO autor
H | Gabriela

b aricJr.
Paulo

m

Stelamara

Tia Yilma

- -

» Novo titulo

| '
Novo autor €—— @J _ﬁ” ﬁ E‘——» Remover titulo

2. Escolha o arquivo para salvar

Remover autor < Nome do arquiva |\ sers\StelamarahDesk bop T utorial hoz Eﬁli-}PaSta doa rqu ivo

o 0K | x Cancelar|

Se 0 seu nome ndo aparece na lista de autores, é possivel inclui-lo com o botéo para adicionar
autor. O mesmo vale para o titulo da histéria. Caso vocé salve sua histéria com um titulo ja
existente, a historia anterior que existia com este titulo s6 podera ser aberta pelo seu arquivo.
Na mesma janela de salvar, existem ainda opc¢des para remover autor e remover titulo e
também é possivel alterar nomes de autores e titulos de historia. Note que, mesmo quando um
titulo ou autor sdo removidos do HagaQué, os arquivos das histérias permanecem nas pastas
onde foram salvas, mas s6 poderao ser abertas pelos seus arquivos.

Clique com o mouse sobre a caixa de texto "Nome do arquivo™ para escolher o nome do

arquivo e a pasta onde ele sera salvo ou para escrever o nome do arquivo (ndo recomendado).
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Finalmente, escolhidos autor, titulo e arquivo, clique em Ok para confirmar suas escolhas ou
em Cancelar se quiser desistir de Salvar.

Uma historia que foi salva anteriormente pode ser recuperada a qualquer momento com a
opcao Abrir historia do menu Histéria ou com a tecla de atalho "Ctrl+O". Logo depois de

selecionar a opgdo de Abrir histéria, a janela da figura abaixo aparecera:

. .. Abrir Histria [~ .
Autores disponiveis 4—‘ > Historias do autor
Autorfes) - Titulo -
Gabriela
Maria Jr. Tl

Paulo

Tia Wilma

¢l 3 «] r

B Arquive | « 0K | x Eancelar‘

L»Procura da histéria pelo seu arquivo

A primeira coisa a fazer é selecionar o nome do autor cuja historia deseja-se abrir. Basta clicar
com o botdo esquerdo do mouse sobre 0 nome do autor na lista de autores disponiveis. Isto
fara aparecer a lista de histdrias salvas por este autor.

Da mesma forma que foi escolhido o nome do autor, é preciso também escolher a historia que
sera aberta. Entdo, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o titulo da histéria na lista de
historias disponiveis, e em seguida clique no botdo Ok para abrir a historia selecionada ou no
botdo Cancela para desistir de abrir uma histéria e continuar a editar a historia que se estava
trabalhando antes.

Caso queira, também é possivel procurar uma histéria salva e abri-la pelo seu arquivo.

e Colocando figuras

Para adicionar figuras clique em

Personagem Colorido

Inserir nova figura

Apagar figura

Barra de rolagem < Figura atual

Figura anteriorq—_ | Préxima figura

W 0K | xCanceIar|
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e Para adicionar baldes

e Os balbes talvez sejam a principal invencdo que surgiram junto com as historias em
quadrinhos. Existem muitos tipos de balfes, cada um com sua fungdo especifica, e 0
HagaQué possui alguns baldes entre suas figuras. Alguns destes baldes sdo:

e Baldo fala: para mostrar o que um personagem estéa falando. Possui o formato oval e
um rabicho indicando onde esta saindo o som. Por isto, o rabicho geralmente fica

posicionado proximo a boca do personagem.

Quando ha mais de uma pessoa falando a mesma coisa ao mesmo tempo, é utilizado o

baldo fala com mais de um rabicho.

e Baldo grito: quando um personagem esta gritando, o baldo deixa de ter um formato

oval e passa a ter varias pontas de diversos tamanhos.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/figuras.html

Baldo pensamento: este baldo € um dos poucos balGes que ndo mostram o que 0
personagem esta falando. Tal baldo tem o formato de nuvens e é utilizado apenas para

mostrar 0s pensamentos dos personagens.

-

-
o

Baldo narrador: este baldo ndo possui rabichos e por isto ndo é associado a nenhum
personagem especifico. Ele é utilizado para fornecer dados extras a histéria, como
onde e quando a histéria se passa. Ainda, pode conter os trechos que seriam

especificos do narrador na historia, por isto 0 seu nome baldo narrador.

Escrevendo texto
Além das figuras, uma histéria em quadrinhos possui textos, como dialogos e trechos
de narragdo. Por isto, 0 HagaQué também possui formas de se

trabalhar com texto. A

Para escrever um texto é necessario primeiramente clicar no botdo Escrever na barra

de Ferramentas de Edicdo. Ao clicar neste botdo, o ponteiro do mouse ao se passar

pela area de trabalho seré’ER, indicando que pode-se escrever.



Agora, para comecar a escrever, € preciso clicar com o botéo esquerdo do mouse sobre
um ponto na pagina onde se deseja comegar o0 texto. Desta forma, a janela Escrever

aparecera:

Escrever @

Redacdo Matematica

> Area para escrever o texto

Tamanho da fonte do texto

Tamanho

C Peenz & Média © (Grande

" Ok | X Cancelal|

O tamanho da caixa de texto nesta janela serve também para limitar o tamanho das
linhas do texto escrito, mas é possivel aumentar ou diminuir este tamanho ao alterar o
tamanho da janela. E para alterar o tamanho da janela, basta utilizar o mouse sobre
suas bordas.

Outro tamanho que pode ser alterado € o da fonte do texto, através da selecdo entre
pequena, média e grande.

Ao clicar no botdo Ok da janela, o texto aparece na historia. Depois de colocado na
histéria, as principais alteraces possiveis de serem feitas sdo nacor do
texto, aumentar ou diminuir seu tamanho e no texto em si.

Note que ndo ha como alterar o tipo de fonte nas historias e nem aumenta-la mais do

gue o tamanho Grande ou diminui-la menos que o tamanho Pequena.

Desenhando linhas e formas geométricas

Além de figuras de cenérios, personagens e baldes, o HagdQué permite desenhar
linhas retas, retangulos e elipses. Estas opc¢des de desenho estdo presentes na barra de
Ferramentas de Edicéo:

. IDesenhar linha
~_IDesenhar elipse (ndo preenchida)

. IDesenhar elipse preenchida

~_IDesenhar retangulo (ndo preenchido)
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Desenhar retangulo preenchido
Para desenhar uma destas opg¢0es, basta clicar com o botéo esquerdo do mouse sobre o

botdo da opcdo desejada. Em seguida, cliqgue na pagina com o botdo esquerdo do
mouse e mantenha este botdo pressionado enquanto movimenta 0 mouse para
aumentar ou diminuir o seu tamanho ou, no caso da linha, determinar sua inclinago.
A linha ou forma geomeétrica aparecerd assim que o botdo do mouse for
despressionado.

A cor da linha ou a cor de contorno de elipses e retdngulos desenhados sera definida
pela cor de contorno da paleta de cores. No caso de elipses e retangulos preenchidos, a
cor de preenchimento da area serd acor de preenchimento escolhida na paleta de
cores. Elipses e retangulos ndo preenchidos ndo possuem cor de preenchimento

guando desenhados e, portanto, sdo transparentes.

Imprimindo uma histéria

E possivel imprimir a histéria criada no HagaQué. A qualquer momento, pode-se
escolher a opcdo Imprimir histéria no menu Histéria. Ao selecionar esta opcdo, sera
aberta uma janela para configurar a impressora, 0 nimero de copias desejado e as
paginas que deverdo ser impressas.

Nesta janela, o Intervalo de impressao define quais paginas deverdo ser impressas.
Selecione Todas para imprimir todas as paginas feitas no HagdQué, ou defina um
intervalo entre paginas que devem ser impressas (por exemplo, de: 2, até: 3).

O botéo Propriedades, localizado ao lado do nome da impressora, abre uma janela com
diversas opcdes da impressora selecionada. S6 modifique as op¢bes da janela de
Propriedades se vocé souber para que elas servem.

Para imprimir as paginas sem as delimitacbes dos quadrinhos, ndo se esqueca de

desabilitar a opcéao de exibir Linhas Auxiliares no menu Exibir.

Esse tutorial € uma adaptacdo do tutorial que esta instalado no software Hagaqué.

Sugestdo: Nesse site  https://sites.google.com/site/cp2labre2/banco-de-imagens  vocé

encontrard um banco de imagens disponiveis para download que podera ser utilizado caso

queira importar figuras.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/linaux.html
https://sites.google.com/site/cp2labre2/banco-de-imagens

Covsideracdoes Finaisy

Este produto educacional é resultado de uma pesquisa de mestrado e foi desenvolvido
com professores da rede estadual e municipal de ensino a fim de contribuir com a pratica
pedagogica do professor de Matematica. Para conhecer mais detalhes deste curso e aplicacdo
dele, podera acessar o site no link: http://redmatematica.webnode.com//

Nesse contexto espera-se que seja proveitoso aos docentes que se sentem motivados a
desenvolver atividades de Matematica utilizando esses recursos de aprendizagem,
desenvolvendo com seus alunos a construcdo de historias em quadrinhos, a elaboracdo de
cartas e o registro em diarios, enfatizando os conhecimentos matematicos por meio da leitura

e da escrita.
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